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Digitale Natives

* Fur die Menschen die nach 1980 geboren
wurden ist Medienkonvergenz eine
Selbstverstandlichkeit. Am Anfang stand der
Gameboy, nach und nach folgten das Handy,
Spielkonsole, PC und das Internet.



JIM 1998 - 2008 / Tagung Jugend heute

Konvergenz — Die ,,traditionelle Positionierung“ der Medien
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Konvergenz - Die ,,Positionierung 2008
Beispiele fur die Veranderungen
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Kulturtechniken

Im engeren Sinne handelt es sich bei
Kulturtechniken um eine Sammelbezeichnung
fur Lesen, Schreiben und elementares
Rechnen. Dies sind die drei traditionellen
Kulturtechniken, bei denen man sich
weitgehend auf die ,Kultur® konzentriert.



Die 4. Kulturtechnik

* Im Jahr 2000 wurde die IT-Medienkompetenz
als 4. Kulturtechnik neben Lesen, Schreiben
und Rechnen anerkannt und damit sollten die
fur die Berufsausibung immer wichtiger
werdenden IT- Kompetenzen als
Grundvoraussetzung fur gesellschaftliche
Teilhabe in der Breite vermittelt werden.



Benachteiligung - Armutsrisiko

Herkunftsmilieu
Ethnische Zugehorigkeit
Geistige oder korperliche Einschrankungen

Sozio-0konomischer Status der
Herkunftsfamilie

Geschlechterzugehorigkeit
Beherrschen von Kulturtechniken



Fehlende Medienkompetenz ein
Ausgrenzungsrisiko !?



Medienkompetenz fur die

Teilhabe an...

erfolgreichem Schulbesuch
Studium und Berufsausbildung
sozialem Zusammenleben
~ormen fur Kreativitat
Kommunikation

nformation und Gesellschaft

Kultur



Fehlende Medienkompetenz
beinhaltet Risiken ?

Spielsucht...Impulskontrollstérung...
Kommunikationsstérung

Sexuelle Desorientierung
Verrohung.....Akzeptanz von Gewalt....

Einseitige Entwicklung von Kompetenzen bei der
Mediennutzung...

Sexuelle Missbrauchssituation .. Cyber Grooming.
Web 2.0 Datenschutz, Chat ... Risiken
Kosten.....Schulden.....usw...
Dick.....dumm...... sozial isoliert.....?



Medienkompetenz

VERMITTLUNG ZIELORIENTIERUNG

Medien Medien Medien Medien
Kritik Kunde Nutzung Gestaltung
1) analytisch 1) informativ 1) rezeptiv, 1) innovativ
anwenden

2) reflexiv 2) instrumentell- 2) kreativ

qualifikatorisch 2) interaktiv,
3) ethisch anbieten

Hans Martin Muller




Geratebesitz Jugendlicher 2010

Guelie: JIM 2010, Angaben In Prozet




Internet: Nutzungsfrequenz 2003 - 2010
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Aktivitaten im Internet — Schwerpunkt Kommunikation
- taglich/mehmals pro Woche -

Online-Communities wie z.8. schillerVZ, studiVZ,
facebook nutzen

Instant-Messenger wie z B. ICQ cder M5N nuizen
E#lais empfangen und versenden

Chatten, also Chatrooms besuchen

Sich mit anderen Intemet-Nutzem in Multidlser-
Spelen unterhalten

(ber das Internet telefonieren, skypen

Tweets lesen

L]

Quedle: JIM 2010, Angaban In Prazent Basls: alle Bafragten, n=1.203




Die GrolSten ,, Social Networks” der

China
Indien

Welt

1.331.460.000 Einwohner
1.155.347.678 Einwohner

Facebook ca. 550.000.000 Mitglieder

USA
Indonesien

310.955.497 Einwohner
229.964.723 Einwohner



Web 2.0

* Begriffsklarung :

 Unter dem Web 2.0 versteht man das ca. 2003
eingefuhrte Internet zum mitmachen



Was ist das ,,Web 2.0 bzw. ,,Social Web*?

Gemeint sind Angebote im Internet, die ,lediglich” Strukturen
und einfach zu bedienende Technik zur Verfiigung stellen (meist
kostenlos), aber keine bzw. kaum eigene Inhalte.

Die Inhalte werden von den Nutzern generiert. D.h. jeder kann
Texte, Videos, Bilder etc. publizieren, mit anderen teilen und
vernetzen (,Mitmach-Netz", ,User-Generated-Content®).

Die meisten Angebote sind darauf ausgerichtet, die Kommunikation
und Interaktion zwischen den Nutzern zu férdern (,Social Web").

Profile, Kommentare, Nachrichten, integrierte Chats u. v. m.

Voraussetzungen flr das Aufkommen des Phanomens ,Web 2.0°

waren zum einen die nodtige Technik (,Online-Software®) und zum
anderen die zunehmende Verbreitung von Breitbandanschliissen.
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Problembereiche

Preisgabe personenbezogenen Informationen
VerstoRe gegen das Urheberrecht
Kostenfallen

Mobbing, Bullying, Ausgrenzung

Es fallt sehr leicht unehrlich zu sein, da die
Metakommunikation wegfallt



Probleme mit Communities

Es wurden Videos/Fotos
ohne mein Wissen eingestelit

Es wurden schon einmal
falsche/beleidige nde Sachen
Uber mich einge stellt

Es gab im Freundeskreis
schon einmal Arger wegen
Eintrégen in Communitie s,

Chats, Foren ;
Im Bekanntenkre s wurde
schon jemand in einer ;
Community fertig gemacht |
i
50
Quelle: JIMplus 2008 (n=108), Angaben in Prozent Basis: Mutzer, denen eine Community gut gefallt, n=76




Hinterlegte personliche Daten im Internet 2009/2008

Informationen tliber
Hobbies und andere
Tatigkeiten

83

Eigene Fotos/Filme

Fotos/Filme von
Freunden/Familie

Eigene Instant Messenger
Nummer

m 2009, n=1.173

Eigene E-Mail-Adresse

J6
2008, n=1.171
Eigene Blogs/Internet- '
Tagebiicher oder Twitter
Eigene Telefon-
(Handynummer
0 25 50 75

100

Cuelle: JIM 2009, JIM 2008, Angaben in Prozent Basis: Intermet-Nutzer



Datenschutz im Internet

Viele Kinder und Jugendliche haben
einen zu leichtfertigen Umgang mit
ihren personlichen Daten. Es werden
Informationen ins Netz gestellt die da
nicht hingehoren



Preisgabe Personenbezogener
Daten

* Erkennbarkeit fir Fremde

* Einblicke in personliche Lebensbereiche
(Liebeskummer)

* Sich selbst und andere blof3stellende Bilder
(Partyfotos)

» Ggf. spater nachteilige Informationen
(Raucher, Austiben von Risikosportarten)



Datenschutzproblematik

Privatsphare hat einen Wert !

Strukturen des Internets transparent machen
Peergroup zur Mitverantwortung anregen
Wer kann meine Informationen sehen

Wie kann ich dabei sein ohne mich offentlich
ZU machen ?



Medsnpidagoglschar

)
Aussagen zum Thema Internet 59& mpfs =

Auch im Internet sollite man sich an
gewisse Regeln halten

Ich finde es gut, dass pder die
Sachen ins Internet stellen kann, die
er will

Fotos kann man einfach so ins
Internet stellen, ohne denpnigen, der
dort gezeigt wird, zu fragen

Das Gerede tber die Gefahren des
Internat finde ich total dbertrieban

Im Internet werden alle Sachen nach
siner bestimmten Zeit ganz
automatisch geléscht

Was im Internet steht hat varhar
jemand auf die Richtigkeit tberprift

Es ist ain guter Gag, von jemandem
peinliche Fotos ins Internet zu
stellen

M stimme voll und ganz zu

Ich finde es nicht so schlimm, wenn
jemand im Inte rmnet faleche Sachen
lbar micharzahlt

[ stimme weitgehend zu

i
0 25 50 75 100
Quelle: JIMplus 2008 (n=10&), Angaben in Prozent Basis: Internet-Mutzer, n=102



Berufliche Perspektiven

Jeder 2. Arbeitsplatz in mittleren und hoheren
Berufsqualifikationen wird freiberuflich sein.

Freiberufler bedirfen Vernetzungen.
Die Klausur an der Hochschule jetzt virtuell

Kommunikations-und Informationsstrukturen
sind zunehmend digitalisiert

Distanz und Abgrenzung zur Allgegenwart der
digitalen Medien



Die Schule bedarf einer
Ausrichtung
Die Einsicht in die Notwendigkeit
Medienpadagogischer Arbeit
Ausstattung an Hardware und Software

Geschulte und kompetente Padagoginnen und
Padagogen.

Medienpadagogische
Qualifizierungsmalinahmen als Mittel der
Qualitatsverbesserung einer Schule




Voraussetzung fur gelingende Medienarbeit mit
Kindern und Jugendlichen ist die Reflexion der
eigenen Standortgebundenheit

 Mautter und Vater, Padagoginnen und Padagogen sind nicht
zuletzt aufgrund ihrer eigenen Bildungsbiographie in einem
Sozialisations- und Bildungsideal auf der Ebene von Wort- und
Schriftsprache verhaftet.

* Die Bereitschaft der Eltern und Fachkraften an Schulen
Medien in der padagogischen Arbeit mit Kinder und
Jugendlichen einzusetzen



Spielebezogene Kenntnisse erwerben

Wissen aus der ,,realen Welt” und soziale Fahigkeiten
einbringen

Teilhabe am sozialen, kulturellen und politischen
Leben ermdglichen

Selbstbestimmtes Handeln mit den Medien vorleben
Souverane Lebensfihrung mit den Medien vorleben

Der formale Bildungshintergrund hangt stark mit
Medienpraferenzen und —Nutzungsweisen
zusammen.



Der Mut der Eltern undFachkrafte zur
medienpraktischen Arbeit wachst mit der
Sicherheit im Umgang mit der eingesetzten

Technik

Der Bezug zur Lebenswelt der Jugendlichen tragt zum
Gelingen der Medienarbeit mit jungen Menschen
bei.

Mediennutzung als Katalysator im Umgang mit den
Jugendlichen einsetzen

Veranderte Kommunikationsformen Rechenschaft
tragen.

Schulische Bemuhungen verstarken

Herausfuhren aus medienmil3brauchlichem
Verhalten



