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	Geradlinige beschleunigte Bewegung mit Anfangsgeschwindigkeit v0:
Weg-Zeit-Gesetz:                       s(t) = ½ (a(t² + v0t

Geschwindigkeits-Zeit-Gesetz: v(t) = a(t + v0
Geschwindigkeit in Abhängigkeit vom Weg: 
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Bremsweg: 
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	Trägheitssatz (Erstes Newtonsches Axiom):

Ein Körper behält seinen Bewegungszustand bei, wenn die Summe der an ihm wirkenden Kräfte gleich Null ist.

Grundgleichung der Mechanik (Zweites Newtonsches Axiom):
F = m(a

Wechselwirkungsgesetz „actio=reactio“ (Drittes Newtonsches Axiom):

Übt A auf B eine Kraft aus, so übt B auf A eine Gegenkraft aus, die den gleichen Betrag hat und entgegen gesetzt gerichtet ist.



	Kräfteaddition 

Zwei Kraftpfeile 
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 ergeben eine resultierende Kraft 
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. Diese ist die Diagonale des Parallelogramms mit den Seiten 
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Zwei Kräfte mit Betrag F1 und F2, die den Winkel ( einschließen, ergeben eine resultierende Kraft mit Betrag
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	Schiefe Ebene mit Neigungswinkel (
Die Gewichtskraft wird zerlegt in die zwei Komponenten

1) Hangabtriebskraft: FH = m( g( sin(
2) Normalkraft:          FN = m( g( cos(


	Reibungskräfte
an der schiefen Ebene mit Neigungswinkel (
1) max. Haftreibung: Fh,max   = fh( m( g( cos(
2) Gleitreibung:             Fgl   = fgl ( m( g( cos(
3) Rollreibung:              Froll = froll ( m( g( cos(

	Federkraft (Hookesches Gesetz):

F = D( s

(D: Federkonstante, s: Dehnung)



	Waagerechter Wurf mit Abwurfgeschwindigkeit v0: 
Unabhängigkeitsprinzip: Die Fallbewegung nach unten (y-Richtung) und die Bewegung in Horizontalrichtung (x-Richtung) beeinflussen sich nicht (im Vakuum).

Bewegungsgleichungen: 

1) In x- Richtung: x = v0(t                und   vx  = v0 = const  
2) In y-Richtung: y = ½ (g(t²            und    vy= gt
Momentangeschwindigkeit: 
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Aufprallwinkel:                    
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Zusammenfassung Physik Klasse 11
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