Curriculum ITG in Klasse 5/6

Leitfach Deutsch – 1 Poolstunde in Klasse 5

Die informationstechnische Grundbildung soll im Zusammenspiel verschiedener Fächer beziehungsweise in Projekten bis zum Ende der 
Sekundarstufe I aufgebaut werden. Da die ITG fächerübergreifend unterrichtet werden soll, sind außer dem Leitfach Deutsch auch alle anderen Fächer geeignet, die Inhalte zu vermitteln .

	Kompetenzen
	Lernziele
	Inhalte - Anwendungen
	Geeignete Fächer

	Selbständiges Arbeiten & Lernen mit informationstechnischen Werkzeugen
	
	
	Alle Fächer

	
	gängige Ein- und Ausgabegeräte eines Computers (Hardware) 
	Komponenten eines Computer-Systems
	

	
	Quellen, Orte und Techniken zur Informationsbeschaffung
	Internet-Recherche, Einsatz von Online-Enzyklopädien, Email-Projekte
	

	
	die gängigen Datenformate und deren Eigenheiten 


	Verschiedene Dateiformate kennen lernen.
	

	
	Texte zweckorientiert gestalten 


	Protokolle, Referate, Schullandheim-Berichte
	Deutsch

	
	Bilder digitalisiert benutzen 


	
	Deutsch, Kunst

	
	erhaltene Daten übernehmen, verwalten und weiterverarbeiten 


	Eigene Dateien, Tauschverzeichnis, Dateiverwaltung, Ordner, speichern, kopieren, ...
	

	Erfolgreich zusammenarbeiten und Kommunizieren
	
	
	Alle Fächer

	
	gängige Werkzeuge zur Kommunikation über Netze 


	Browser, Email-Programm, Chatprogramm
	

	
	Anwendungen informationstechnischer Systeme des Internets beziehungsweise Intranets im privaten, öffentlichen und betrieblichen Umfeld 
	
	

	
	Verantwortung für publizierte Inhalte 


	Was darf ich mit den Inhalten des Internets machen?
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1 Poolstunde in Klasse 8 (Mathematik)

	Kompetenzen
	Lernziele
	Inhalte - Anwendungen
	Geeignete Fächer

	Selbständiges Arbeiten & Lernen mit informationstechnischen Werkzeugen
	
	
	Alle Fächer

	
	Texte zweckorientiert gestalten (6) und dabei

auch multimediale sowie erweiterte Funktionen

effektiv, auch zur Präsentation, einsetzen
	Internetrecherche und Aufbereitung der Information für Präsentation, Klassenzeitung, etc.
	

	
	Bilder digitalisiert benutzen (6) und bearbeiten (8)
	Fotoprojekt mit Bildmanipulation und Reflektion über Mögliches und Erlaubtes
	

	
	erhaltene Daten übernehmen, verwalten und

weiterverarbeiten (6) und beherrschen die dazu

nötigen Vorgehensweisen (8);
	
	

	
	Quellen, Orte und Techniken zur Informations-beschaffung beurteilen
	
	

	Erfolgreich zusammenarbeiten und Kommunizieren
	
	
	Alle Fächer

	
	grundlegenden Strukturen von Netzen
	Computer-Netzwerke
Wie funktioniert das Internet
	

	
	rechtlichen Aspekte im Umgang mit Informationen
	
	

	
	Problematik der Sicherheit und Authentizität von Mitteilungen in globalen Netzen.

Möglichkeiten zur Wahrung der Persönlichkeits-sphäre
	
	

	
	gängige Werkzeuge zur Kommunikation über Netze zweckorientiert einsetzen.
	Kooperationsprojekte zum Austausch und gegenseitiger Information mit anderen Schulen z.B. im Ausland. Austausch über (verschlüsselte) Mails, Chat, Instant-Message-Dienste und Videokonferenzen
	

	
	Anwendungen informationstechnischer Systeme und des Internets bzw. Intranets im privaten, öffentlichen und betrieblichen Umfeld einschätzen
	Navigationssysteme, Suchmaschinen
	Mathematik

Physik

	Entwickeln, Zusammenhänge verstehen und reflektieren
	
	
	Alle Fächer

	
	grundlegende Ideen und Konzepte digitaler

Informationsbearbeitung: Informationsbegriff,

Kodierung
	Bit, Byte, Hexadezimalsystem, Digitalisierung. Was liegt auf der Festplatte?
	

	
	die geschichtliche Entwicklung der Rechen-maschinen und Informationsmedien im

Überblick
	Zerlegen eines Computers. Überlegungen und Recherche wie das früher war und was es an verschiedenen Möglichkeiten gibt.
	Gesellschafts-wissenschaften

Physik

	
	geeignete Programme zur Erfassung, Visualisierung

und Verarbeitung numerischer und nicht numerischer Daten zielorientiert einsetzen
	Verwendung eines  Tabellenkalkulationsprogrammes

1.) um statistische Daten zu verrechnen, verarbeiten und  als Diagramm darzustellen

2.) um Informationen strukturiert darzustellen (z.B. Stundenplan)
	

	
	technische und gesellschaftliche Chancen und

Risiken der Automatisierung an konkreten

Beispielen aufzeigen
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Bisher keine Poolstunde in Klasse 9/10

Klasse 9: Im Rahmen des Mathematikunterrichts eine Einheit von ca. 10 Stunden.

Klasse 10: Ein Modul in NWT (ca. 30 Stunden)  
Dies hätte aber den Nachteil, dass die Schüler/innen  des sprachlichen Zuges kein ITG in Klasse 10  hätten.

	Kompetenzen
	Lernziele
	Inhalte - Anwendungen
	Geeignete Fächer

	Entwickeln, Zusammenhänge verstehen und reflektieren
	
	
	Alle Fächer

	
	grundlegende Ideen und Konzepte digitaler

Informationsbearbeitung: Informationsbegriff,

Kodierung (8), Ablaufsteuerung
	
	

	
	Steuern und Regeln als technischen Sonderfall

der Verarbeitung quantifizierbarer Daten
	
	NWT

	
	verschiedene Strategien, um mit informations-technischen Methoden angemessene Probleme zu

Lösen
	Klasse 9: Hinführung zur objektorientierten Programmierung mit ObjectDraw, EOS (Objekt, Klasse, Methode, Strukturanweisung)

 Klasse 10: Weiterführung der OOP mit Alice und Delphi und

programmieren von einfachen endlichen Automaten mit KARA.
	NWT, Mathematik

	
	Programme oder Programmiersprachen zur

Berechnung und Lösung entsprechender Probleme

einsetzen und numerische und grafische Lösungen

sachgemäß interpretieren
	
	

	
	verschiedene Strategien anwenden, um mit

informationstechnischen Methoden angemessene

Probleme zu lösen, und diese beurteilen
	Erstellen von Webseiten mit HTML, Text strukturieren, Bilder einfügen, Tabellen, Hyperlinks.
Copyright, Datenschutz.
Sicherheit im Internet
	

	
	Möglichkeiten des Computereinsatzes kritisch reflektieren


	
	


Schlipphak, Schowalter, Pier    im Februar 2009

